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Hi!

Claudia Becerril
Business 

Analyst/PO

Acerca de mi



Cada vez que se iniciamos el 
desarrollo de un proyecto..

¿El equipo está alineado y tiene 
entendimiento compartido de lo que se 
va a construir?

¿Estamos seguros de que el equipo está 
trabajando en funcionalidades que 
generar mayor valor al usuario?

 ¿Está el equipo preparado para 
responder y adaptarse a los cambios 
constantes?



Definir un producto de forma 
colaborativa y con una visión 
compartida.

Priorizar las características clave 
de un producto a través de la 
creación de un MVP.

Validación de ideas de negocio, para 
iterar un producto basados en datos.
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01
Producto Digital

01 02 03 04



Los Productos Digitales son 
productos o servicios que resuelven 
una necesidad, basados en software 
que se distribuyen de forma digital, 

ya sea a través de la web, en 
dispositivos móviles o electrónicos



Producto 
Digital



¿Cómo medimos 
el éxito de un 

Producto Digital?
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¿Qué es un MVP?

01 02 03 04



Producto Mínimo Viable o MVP, es 
la versión más sencilla del 

producto disponible para los 
usuarios, para validar si las 

hipótesis sobre una solución que 
detectamos es correcta y 

resuelven sus necesidades con el 
menor esfuerzo posible.
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¿Cuál es el MVP de un pastel de bodas?







http://www.youtube.com/watch?v=xy9nSnalvPc


¿Cómo debe ser un MVP?
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Lean Inception
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Paulo Caroli

El objetivo de una Lean Inception es reunir a todas las personas 
interesadas en la construcción de un producto para alinearlos y 

trabajar de manera colaborativa sobre la propuesta de solución a 
construir conocida como Producto Mínimo Viable 



Design Thinking Lean 
Startup

Lean StartUp

ENFOQUE DE DISEÑO 
ITERATIVO PARA 
SATISFACER LAS 

NECESIDADES DEL 
USUARIO

ENFOQUE PARA LA CREACIÓN 
DE PRODUCTOS BASADOS EN 

EL APRENDIZAJE Y LA 
VALIDACIÓN DE HIPÓTESIS



● Alinearse en torno a la visión del producto 
compartida

● Priorizar el valor del usuario
● Desarrollar un plan de lanzamiento eficaz
● Entregar software de alto valor de manera 

temprana y continua
● Cumplir con las necesidades de los 

usuarios y los objetivos del negocio
● Fomentar una cultura de mejora continua 

y crecimiento sostenible en las empresas

How to align teams to 
create the right product

LEAN INCEPTION





¿Cómo evaluamos un MVP 
en Lean Inception y 

tomamos decisiones para la 
evolución o la iteración de 

nuestro producto?



¿Cómo hacemos 
una Lean Inception?
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Objetivos del Producto
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Revisión Téc, Neg & UX07

Secuenciador08

MVP Canvas09
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Para: [cliente final] Jugadores de soccer.
Quien: [problema que necesita ser 
resuelto] Se les dificulta encontrar lugares 
para jugar partidos de soccer.
El: [nombre del producto] Soccer-Match.
Es un: [categoría del producto] Aplicación 
mobile.
Que: [beneficio clave, razón para 
comprarlo] Facilita encontrar lugares para 
jugar partidos de soccer.
A diferencia de:  [principal competencia] 
Easy-bola
Nuestro producto: [diferencia clave] 
Maximiza las oportunidades de encontrar y 
reservar lugares para jugar soccer con AI.

Dia 1 
Mañana
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SI TIENES QUE RESUMIR EL PRODUCTO 
EN TRES OBJETIVOS, ¿CUÁLES 
SERÍAN?
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Paso a paso que siguen los usuarios para 
completar sus objetivos. Algunos de estos 

pasos representan diferentes puntos de 
contacto con nuestro producto.
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Qué funcionalidades le ayudan al 
usuario a completar determinado paso 
de sus journeys
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Regla 1: Una onda puede contener un máximo de 
tres funcionalidades.
Regla 2: Una onda no puede contener más de una 
funcionalidad roja.
Regla 3: Una onda no puede contener tres 
funcionalidades amarillas o rojas.
Regla 4: La suma del esfuerzo de las 
funcionalidades no puede sobrepasar las cinco (E).
Regla 5: La suma del valor de las funcionalidades no 
puede ser menor a cuatro ($) y cuatro corazones ( ).
Regla 6: Si una funcionalidad depende de otra, esa 
otra debe estar en una onda anterior.

Dia 4 
Mañana
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El resultado más importante de una Lean 
Inception son las personas, que juntas están 
colaborando y decidiendo el MVP.
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Tips y Bonus

01 02 03 04

01
Prepárate con 
anticipación

02
Controla el 

tiempo de cada 
sesión

03
Aprende 

técnicas de 
facilitación

04
Fomenta la 

participación de 
todos



Un ejemplo de mi primer Lean Inception



Bonus & Recursos

https://caroli.org/
https://www.udemy.com/course/el-
metodo-paso-a-paso-para-equipos
-de-productos-exitosos/

https://caroli.org/es/lean-inception-remoto/

https://caroli.org/es/carteles-lean-inception/
https://www.udemy.com/course/el-metodo-paso-a-paso-para-equipos-de-productos-exitosos/
https://www.udemy.com/course/el-metodo-paso-a-paso-para-equipos-de-productos-exitosos/
https://www.udemy.com/course/el-metodo-paso-a-paso-para-equipos-de-productos-exitosos/
https://caroli.org/es/lean-inception-remoto/


PIENSA EN GRANDE
COMIENZA PEQUEÑO

APRENDE RÁPIDO!
Paulo Caroli



Lean Inception

Thanks!

/claudia-noemi-becerril

Q & A

Cómo alinear equipos para crear 
el producto indicado

cnoemi@gmail.com

https://www.linkedin.com/in/claudia-noemi-becerril/
mailto:cnoemi@gmail.com


Alinear a tu equipo

Conversaciones significativas

Crear un MVP

Validar una idea de negocio 

Lean Startup básico

Claridad en la visión del producto

Iteración temprana y rápida

Mayor compromiso del equipo

Optimización de recursos y tiempo

Adaptabilidad y flexibilidad ante 
el cambio

Tomar decisiones basadas en 
datos


