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CUANDO DISEN DESARROLLO
HABLAN EL Mi IDIOMA

IA PARA ESCALAR UN DESIGN SYSTEM MULTIMARCA
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-~ Antonieta Carrasco

Lead Product Designer Lottus Education [N LOTTUS

+8 anos Hoy

. Design Systems + IA + Escalabilidad
creando productos digitales

Actualmente lidero la evolucién de un Design System multimarca, creando un lenguaje compartido entre disefio y desarrollo para
construir experiencias mas consistentes y escalables con apoyo de IA.
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La empresa compra mas marcas, cada marca tiene un target
y ya tiene una identidad que esta posicionada. Crece el
trabajo, pero no crece el equipo.



El problema no era la |IA, era la escala.

+ Mas marcas

EL PROBLEMA
NO ERALAIA

~N

x Mas sitios

«© Mas complejidad

Crecen las necesidades distintas, la inconsistencia y crece la
deuda técnica.

EFICIENTE

poTENTE | UTIL |
e e £
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+ 8 equipos

+ 14 productos

+ 23 versiones

+ sin consistencia
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. Como escalamos sin multiplicar el
esfuerzo?

La pregunta que cambié todo.



El error mas comun.

Nueva marca —  Nuevo archivo —  Nuevos componentes — { A Nueva deuda }

Cada nueva marca generaba un sistema nuevo — y deuda técnica nueva.



No queriamos mas sistemas.

Queriamos un mejor sistema.
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Atomic Design + Tokens.

Las reglas del juego.

S <>

Atomos — Moléculas — Organismos Tokens de diseio

Componentes que se componen, no que se

Color, tipografia, espaciado — en variables,
duplican

no en valores fijos
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Nomenclatura compartida

Un lenguaje que entienden disefio y
desarrollo
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De muchos sistemas, a uno.

ANTES DESPUES
Marca 1 Marca 2 Marca 3 Design System
Design System Design System Design System | | |
VARIABLE MODE VARIABLE MODE VARIABLE MODE
Marca 1 Marca 2 Marca 3
v Un solo lenguaje v Mismos v Mismo
[ X Duplicacion ] [ X Mantenimiento ] [ X Inconsistencias ] componentes mantenimiento




Variable Modes.

4 \
Sistema Marca 1 . .
1 Sistema + Variable
Sistema Marca 2 — Modes = 4 marcas
Sistema Marca 3
Sistema Marca 4
. J

Theme

Dashboard

Bienvenido al sistema

Este es un ejemplo de como un mismo disefio
cambia de tema usando variables y modes.

Activo Alerta Pendiente Info

Continuar Cancelar

Seccion terciaria del tema

Dashboard

Bienvenido al sistema

Este es un ejemplo de como un mismo disefio
cambia de tema usando variables y modes.

Activo Alerta Pendiente Info

Continuar Cancelar

Seccion terciaria del tema

B

Dashboard

Bienvenido al sistema

Este es un ejemplo de como un mismo disefio
cambia de tema usando variables y modes.

Activo Alerta Pendiente Info

Continuar Cancelar

Seccion terciaria del tema

Marca A

y Variable

1
1 Modes

-

Dashboard

Bienvenido al sistema

Este es un ejemplo de como un mismo disefio
cambia de tema usando variables y modes.

Activo Alerta Pendiente Info

Continuar Cancelar

Seccion terciaria del tema
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Un lenguaje compartido.

- Diseno < Desarrollo

Misma terminologia, cero traducciones

~ Tokens < Tailwind

Lo que se disefa, se implementa directo

@ Una fuente de verdad

Figma es el contrato, no la referencia
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Disefio
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<g1v=
token

=/div=

Desarrollo
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La IA no diseno el sistema.
La IA ayuda a operarlo.

El sistema bien disenado es lo que permite que la |A sea util.



Como usamos Kiro.

4 usos concretos, no teoricos.

Q Auditoria

Valida que una pantalla cumple con las reglas del Design System

Qﬂ Gobernanza

Detecta inconsistencias y desviaciones del sistema
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Documentacion

Genera docs de componentes a partir del codigo o del disefio

Transferencia

Onboarding mas rapido para personas nuevas en el equipo
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DemO La auditoria tarda segundos. El criterio para diseniarla tomé meses.

Auditar fundamentos con Kiro.

PROMPT

Kiro, utilizando la informaciondel
workstation genera la
documentacién para el uso del
Fundamento Border Radious,
genérala en este documento de
Figma dentro de la pagina que se
llama Border Radious

%$8E
00-Tokens—---Foundations?node-

1d=3-6&t=40W9Q004WHDcC]j3V-1




Lo que realmente optimizamos.

Menos operacion

Mas observacion

Mas investigacion

Mejores decisiones

No optimizamos tiempo. Optimizamos atencion.
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Design System
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—

Una idea mas rapida al usuario.

El sistema acorta la distancia entre quien disefa y quien usa.

1A — Diseio — Desarrollo —

—

Negocio
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La IA no genera valor generando interfaces. Genera
valor eliminando la friccion entre quienes construyen

Design System + |A = un equipo que coordina menos y entrega mas.



Cuando diseino, desarrollo e IA hablan el mismo idioma...

Menos Mas Mejores

Gestion de equipos producto decisiones

Dejamos de invertir tiempo en coordinar el trabajo. Empezamos a invertirlo en construir mejores productos.
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Porque, al final, el objetivo nunca fue construir
mejores componentes. Era construir mejores
productos, para las personas.
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