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/ Industria 4.0

Retoma los conceptos de la tercera
revolucion industrial potenciada
con €l lloT. Con base en los nueve
pilares tecnologicos.
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E Nueve pilares
Automatizacion tecnologicos

Produccion de la NDUSTRY

Generacidén en cadena produccion

de vapor ; ®
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Evoluciéon Industrial . - ~
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AR
Simulacion

digital

Big Data y la |IA

lloT

Integracion ) Ciberseguridad

2 horizontal y

e es Impresion 3D

Robots
autonomos

Computacion en
la nube




Virtual Reality

Representacion de escenas o

Imagenes de objetos producida
pOr un sistema informatico, que
da la sensacion de su existencia

real. a/‘



Recurso tecnologico que nos
permite agregar informacion
pisual sobre el mundo real.
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Mixed Reality

La mezcla del mundo real vy €l
pirtual. La combinacion de AR vy

VR



£

Relacion




B¢

= {m'ﬁhs{m
v ios —
On Device 5265 19
Downigag 53293 4g
¥ Preview
P




Ll
” | BEALIO

1 = l E , I'r
‘ omiT %219 19010

ormiT 01919070 T o T AI 19010
Ny R
R 1£:€0:500

J . I .‘:E-j: __...:.
:.|I‘1"IIT=h-'1‘:|'|g[-J-1D e % o :
e ,:-"'H: .
= ils
y _ 1

> 5

L]
d










MICROSOFT HOLOLENS.

QRI SMART HELMET




L







YW®@Luchibi23
™M isic19.Imendezm@itesco.edu.mx



DevDay 4




